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Regulamin Projektu
,Cata naprzéd! Do dzieta petng para!”

Umowa nr 103/111/2024

§1
Informacje o Projekcie

1. Niniejszy regulamin okresla szczegétowe kryteria i tryb przeprowadzania naboru
uczestnikow do Projektu ,Cata naprzéd! Do dzieta petng parg!”.

2. Projekt, o ktérym mowa w punkcie 1, jest realizowany w ramach Rzgdowego Programu
Fundusz Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na lata 2021-2030.
Projekt realizowany jest w Partnerstwie z Urzedem Miasta Jastrzgb.
Udziat Uczestnikow w Projekcie jest bezptatny.

Okres realizacji Projektu: od 1 maja 2024 r. do 31 grudnia 2026 r.

6. llekro¢ w Regulaminie jest mowa o:

a) Dokumentach rekrutacyjnych — nalezy przez to rozumie¢ Deklaracje uczestnictwa
w projekcie oraz Oswiadczenie 0 zgodzie na przetwarzanie danych osobowych.

b) Projekcie — nalezy przez to rozumie¢ projekt ,Cata naprzéd! Do dzieta petng parg”.

c) Projektodawcy — nalezy przez to rozumie¢ Fundacje Full STEAM Ahead.

d) Regulaminie — nalezy przez to rozumie¢ Regulamin rekrutacji i uczestnictwa w
projekcie ,Cata naprzod! Do dzieta petng parg”.

e) Uczestniku/Uczestniczce Projektu — nalezy przez to rozumieé dzieci i mtodziez w
wieku 5-19 lat - mieszkancéw powiatu szydtowieckiego woj. mazowieckiego.

f) Umiejetnosci uniwersalne — nalezy przez to rozumie¢ umiejetnoséci takie jak
logiczne i przestrzenne myslenia, rozwigzywanie problemow, kreatywno$¢,
analityczne myslenie.

g) Zajeciach — nalezy przez to rozumie¢ zajecia prowadzone w ramach Projektu,
organizowane dla dzieci i mtodziezy.

h) Zgtoszeniu do projektu — nalezy przez to rozumie¢ ztozenie formularza

zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej https://fullsteam.pl/.
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§2

Cel projektu

Celem projektu jest podniesienie poziomu kompetencji kluczowych (cyfrowych i
matematycznych) 200 dzieci i mtodziezy w wieku 5-19 lat - mieszkancéw powiatu

szydtowieckiego do kohca realizacji projektu tj. do 31.12.2026 roku.

§3

Uczestnicy Projektu

1. Projekt skierowany jest do 200 dzieci i mlodziezy w wieku 5-19 lat - mieszkancow

powiatu szydtowieckiego woj. mazowieckiego.

2. Na kazdym etapie realizacji przedsiewziecia zostanie zapewniona dostepnosé wszystkim
osobom biorgcym udziat w dziataniach finansowanych ze srodkéw Rzgdowego Programu
Fundusz Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na lata 2021-2030 takze osobom ze
szczegOlnymi potrzebami zgodnie z ustawg z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu
dostepnosci osobom ze szczegolnymi potrzebami (Dz.U.2022.2240 t.j.), bez wzgledu na
ptec, wiek, niepetnosprawnosg¢, rase lub pochodzenie etniczne, religie lub swiatopoglad.

3. W przypadku pojawienia sie w projekcie osdb niepetnosprawnych obiekty, gdzie bedg
realizowane zajecia bedg dostosowane architektonicznie do potrzeb oséb
niepetnosprawnych (ON) tak jak i materiaty i metody szkoleniowe (zapewniona
dostepnosc¢ architektoniczna, druk powiekszony; tekst fatwy do czytania, materiaty
publikowane w Internecie bedg zgodne z WCAG 2.1 AA).

4. Trenerzy prowadzgcy zajecia z dzieCmi dostosujg wsparcie do indywidualnych potrzeb
uczestnikow, w tym ON, jesli sie pojawig. Jesli w grupach zajeciowych znajdg sie osoby
tego wymagajace, zajecia bedg wydtuzone i dostosowane do potrzeb tych osob.

5. Do udziatu w zajeciach zachecane bedg dziewczynki i chtopcy; materiaty rekrutacyjne i

merytoryczne wolne bedg od stereotypow pici.

84

Dziatania

W ramach Projektu bedg prowadzone beda nastepujace wydarzenia:
1) Zajecia "Kodujemy i roboty ozywiamy" (450 godzin dla 120 oséb).
2) Zajecia "Zaprogramowani MID" (252 godziny dla 48 os&b).
3) Zajecia "Zaprogramowani - PRO" (168 godzin dla 32 os6b).

4) 2 spotkania rodzinne dla mieszkancow Dzieh z Robotami i Ekologia.



§5
Warunki uczestnictwa w projekcie
1. By zakwalifikowac sie do udziatu w projekcie konieczne bedzie spetnienie kryteriéw
formalnych. Wiek w przedziale 5-19 lat; - miejsce zamieszkania na terenie gmin powiatu
szydfowieckiego w woj. mazowieckim.
Utworzona zostanie lista rankingowa oraz lista rezerwowa.
Do nabycia kompetencji cyfrowych i matematycznych oraz umiejetnosci uniwersalnych
dzieki udziatowi w projekcie dojdzie pod warunkiem uzyskania przez uczestnikéw
frekwencji na zajeciach na poziomie min. 50% i uzyskanie min. 50% punktéw z testu
wiedzy ex-post.
6. Uczestnik/Uczestniczka Projektu zobowigzany/na jest do regularnego, punktualnego
i aktywnego uczestnictwa w zajeciach oraz potwierdzania uczestnictwa kazdorazowo na
liscie obecnosci.
7. Tylko powazne sprawy rodzinne, wypadki losowe bgdz choroba mogg by¢ przyczyng
nieobecnosci uczestnika/uczestniczki projektu na zajeciach.
8. Kazda nieobecnosc¢ bedzie wyjasniana przez prowadzgcego zajecia.
9. W przypadku liczby nieobecnosci przekraczajgcej 20% czasu zajeé dopuszcza sie
mozliwos¢ wykreslenia uczestnika z listy uczestnikow zajec i zaproszenie do udziatu w

projekcie osoby z listy rezerwowej.

§6

Rekrutacja UczestnikOw Projektu

1. Rekrutacja do projektu bedzie miata charakter otwarty. Zgtoszenie do projektu odbywa
sie za pomocg formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej

https:/fullsteam.pl/. Wystanie zgtoszenia nie jest rownoznaczne z zakwalifikowaniem

Uczestnika do udziatu w projekcie. O zakwalifikowaniu do udziatu w projekcie
Uczestnik zostanie powiadomiony mailowo lub telefonicznie.

2. Zakwalifikowany Uczestnik ztozy w wyznaczonym terminie, dokumenty rekrutacyjne:
Deklaracje uczestnictwa w projekcie oraz Oswiadczenie o zgodzie na
przetwarzanie danych osobowych, ktére stanowig zatgczniki nr 1 i 2 do niniejszego
regulaminu. Nieztozenie podpisanych odrecznie lub elektronicznie (podpisem
kwalifikowanym lub profilem zaufanym) dokumentéw rekrutacyjnych lub ztozenie
dokumentéw po wyznaczonym terminie jest rbwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w

projekcie.
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W imieniu niepetnoletnich uczestnikéw projektu dokumenty rekrutacyjne zfozg ich rodzice
lub opiekuni prawni.

W przypadku przekroczenia liczby miejsc w projekcie stosowane bedg kryteria
premiujgce: - miejsce zamieszkania w miejscowosci do 300 mieszkancow - 5 punktow;
miejsce zamieszkania w miejscowosci do 800 mieszk. - 4 punkty; miejsce zamieszkania
w miejscowosci do 1200 mieszk. - 3 punkty; miejsce zamieszkania w miejscowosci do
1600 mieszk. - 2 punkty; miejsce zamieszkania w miejscowosci do 2000 mieszk. - 1
punkt. W przypadku réwnej liczby punktéw priorytetowo traktowane bedg osoby
niepetnosprawne oraz kobiety.

Jezeli zastosowanie powyzszych kryteriow nie pozwoli utworzy¢ listy rankingowej,
zastosowane zostanie dodatkowe kryterium w postaci kolejnosci zgtoszen.

W przypadku rezygnacji/wykluczenia uczestnika projektu, miejsce zajmie kolejna osoba

z listy rezerwowej.
Informacja o rekrutacji Uczestnikéw/Uczestniczek do Projektu zostanie udostepniona:

a) na stronie internetowej Fundaciji https://fullsteam.pl/,

b) na koncie Facebook Fundacii,

¢) na stronie internetowej Partnera Urzedu Miasta Jastrzab https://jastrzab.com.pl/.

8§ 7
Przetwarzanie danych osobowych

W celu wykonania obowigzku natozonego art. 13 i 14 RODO?), informujemy o zasadach

przetwarzania Panstwa danych osobowych. Administratorem danych osobowych

Uczestnikdéw Projektu jest: Fundacja Full STEAM Ahead z siedzibg w Ggsawach Rzgdowych

183, 26-502 Jastrzgb, bedacg Beneficjentem projektu ,Cata naprzod! Do dzieta petng para!”.

Klauzula informacyjna Administratora dostepna jest w formie zatgcznika do Regulaminu.

§8

Rezygnacja z udziatu w Projekcie

1.

Rezygnacja z uczestnictwa w Projekcie jest mozliwa w ciggu 7 dni kalendarzowych od

dnia zakonczenia rekrutacji.

b Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s06b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119 z
04.05.2016, str. 1, z pézn. zm.).
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2. Rezygnacje nalezy ztozy¢ w formie pisemnej na adre: lub do Kierownika Projektu. Na
wolne miejsce zostanie zakwalifikowana osoba z listy rezerwowej zgodnie z zajmowanym

miejscem na liscie rezerwowej.

8§89

Postanowienia koncowe

1. Ogodlny nadzor oraz rozstrzyganie spraw nieuregulowanych w regulaminie nalezy
do kompetencji Kierownika Projektu, ktéry ponosi odpowiedzialnos¢ za wtasciwag
realizacje Projektu.

2. Realizator Projektu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu lub
wprowadzenie dodatkowych postanowien.

3. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia tj. 1.07.2024 r.

Zatgczniki:

1. Deklaracja uczestnictwa w projekcie



2. Oswiadczenie o zgodzie na przetwarzanie danych osobowych

3. Klauzula informacyjna Fundacji Full STEAM Ahead



