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Zapytanie ofertowe nr 1/2024/ZO 

PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA – Usługa prowadzenia zajęć z robotyki i programowania dla dzieci i 

młodzieży w ramach projektu "Cała naprzód! Do dzieła pełną parą!" 

 

Zamówienie realizowane jest w ramach projektu pn. "Cała naprzód! Do dzieła pełną parą!" 

realizowanego w ramach Rządowego Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich na lata 2021-2030 

NOWEFIO – Edycja 2024 – Priorytety 2-4. 

W związku z art. 2 ust. 1 pkt 1 ustawy z dnia 11 września 2019 r. Prawo zamówień publicznych 

(Dz.U.2023.0.1605 t.j.) niniejsze zapytanie nie podlega przepisom tej ustawy. 

Wartość szacunkowa zamówienia nie przekracza 130 000 zł netto. 

Zamawiający: 

Fundacja Full STEAM Ahead 

Gąsawy Rządowe 183 

26-502 Jastrząb 

NIP: 7991980189 

KRS: 0001000374 

REGON: 523546872 

Telefon kontaktowy: 576 473 677 

e-mail: kontakt@fullsteam.pl 

Osoba do kontaktu: Paulina Sadza 

Postępowanie prowadzone jest zgodnie z Regulaminem udzielania zamówień Fundacji Full STEAM 

Ahead z 30 listopada 2023 roku poprzez: 

1. Umieszczenie zapytania ofertowego wraz z załącznikami na stronie www (internetowej) 

Zamawiającego http://fullsteam.pl/; 

2. Zebranie i ocenę ofert; 

3. Wybór Wykonawcy; 

4. Sporządzenie protokołu; 

5. Poinformowanie Wykonawców o wynikach zapytania poprzez zamieszczenie tej informacji na 

stronie internetowej Zamawiającego. 

 

1. Przedmiot zamówienia 



 

 

Przedmiotem zamówienia jest usługa prowadzenia zajęć z robotyki i programowania dla dzieci i 
młodzieży w ramach projektu "Cała naprzód! Do dzieła pełną parą!". Zamówienie udzielane będzie w 
4 częściach: 

1. Część I.  Usługa prowadzenia zajęć z robotyki i programowania pn. "Kodujemy i roboty 
ożywiamy" – grupa 1; 

Zajęcia dla dzieci w wieku – przedszkole – klasy I-III (zajęcia trwające 30h, 1 grupa 8 os. (nie 
więcej niż 16 osób), 15 spotkań po 2h; 1h = 60 min.). Zajęcia dla najmłodszych grup 
wiekowych obejmą naukę podstaw programowania za pomocą gry planszowej Scottie Go 
Edu (ok. 12h). Gra obejmuje zadania do wykonania ucząc dzieci programowania za pomocą 
bloczków. Ponadto dzieci będą uczyć się robotyki i programowania za pomocą robota 
PHOTON (ok. 14h). Praca z robotem Photon stymulować będzie rozwój dzieci nie tylko w 
obszarze cyfrowym i matematycznym, ale także poznawczym, społecznym i emocjonalnym. 
Praca z robotem pomaga w rozwijaniu zdolności mowy, artystycznych i ruchowych. Zajęcia 
będą wzbogacone ćwiczeniami matematycznymi przygotowanymi w oparciu o pomoce 
książkowe np. seria Matematyka i Angielski z Minecraftem (około 4h). Zajęcia wymagać będą 
tabletów. Ostateczny czas trwania każdego z 3 modułów zaplanowanych w zajęciach będzie 
dostosowany do potrzeb i poziomu grupy.  

Cele edukacyjne. Podczas zajęć uczestnicy nauczą się podstaw programowania, umiejętności 
logicznego i przestrzennego myślenia, umiejętności matematycznych, rozwiązywania 
problemów, rozwiną także swoją kreatywność, analityczne myślenie. Zajęcia wpłyną 
pozytywnie na rozwój emocjonalny dzieci oraz motorykę małą i dużą. Dojdzie do 
podniesienia ich świadomości ekologicznej dzięki opracowaniu i zabawie grami o tematyce 
ekologicznej. 

Wykonawca przygotuje program zajęć. Uczestnicy będą otrzymywać zadania domowe, aby 
pogłębiały swoją wiedzę z zakresu programowania. Zajęcia będą realizowane w salach 
Zamawiającego i przy wykorzystaniu sprzętu Zamawiającego. 

Część II.  Usługa prowadzenia zajęć z robotyki i programowania pn. "Zaprogramowani 
MID" – grupa 2. 

Zajęcia trwające 42h dla grupy wiekowej powyżej III klasy szkoły podstawowej, głównie IV-VI 
(1 grupa 8 os. (nie więcej niż 16 osób), 14 spotkań po 3h; 1h = 60 min.) obejmą naukę 
robotyki i programowania za pomocą zróżnicowanych funkcjonalności robota mBot2 (ok. 
27h). Dzieci uczyć się będą głównie kodowania blokowego i obiektowego w Pythonie i 
dodatkowo w Scratch, dzięki czemu poznają 2 języki. Podczas zajęć uczestnicy zaprogramują 
prostą grę komputerową o tematyce ekologicznej np. “Sprzątanie świata” (ok. 12h). 
Programowanie odbywać się będzie na tabletach. Zajęcia wzbogacą ćwiczenia matematyczne 
(ok. 3h). Podczas zajęć używane będą okulary VR, które zapewnią immersyjność nauki - 
głębokie zanurzenie w środowisku poprawia rozumienie i przyswajanie złożonych koncepcji, 
naukę doświadczalną poprzez symulowanie scenariuszy i eksperymentów z prawdziwego 
życia w bezpiecznym i kontrolowanym środowisku. 

Cele edukacyjne. Podczas zajęć uczestnicy nauczą się podstaw programowania, umiejętności 
logicznego i przestrzennego myślenia, umiejętności matematycznych, rozwiązywania 
problemów, rozwiną także swoją kreatywność, analityczne myślenie. Zajęcia wpłyną 
pozytywnie na rozwój emocjonalny dzieci oraz motorykę małą i dużą. Dojdzie do 



 

 
 

3 

podniesienia ich świadomości ekologicznej dzięki opracowaniu i zabawie grami o tematyce 
ekologicznej. 

Wykonawca przygotuje program zajęć. Uczestnicy będą otrzymywać zadania domowe, aby 
pogłębiały swoją wiedzę z zakresu programowania. Zajęcia będą realizowane w salach 
Zamawiającego i przy wykorzystaniu sprzętu Zamawiającego. 

2. Część III.  Usługa prowadzenia zajęć z robotyki i programowania pn. "Kodujemy i roboty 
ożywiamy" – grupa 3; 

Zajęcia dla dzieci w wieku – przedszkole – klasy I-III (zajęcia trwające 30h, 1 grupa 8 os. (nie 
więcej niż 16 osób), 15 spotkań po 2h; 1h = 60 min.). Zajęcia dla najmłodszych grup 
wiekowych obejmą naukę podstaw programowania za pomocą gry planszowej Scottie Go 
Edu (ok. 12h). Gra obejmuje zadania do wykonania ucząc dzieci programowania za pomocą 
bloczków. Ponadto dzieci będą uczyć się robotyki i programowania za pomocą robota 
PHOTON (ok. 14h). Praca z robotem Photon stymulować będzie rozwój dzieci nie tylko w 
obszarze cyfrowym i matematycznym, ale także poznawczym, społecznym i emocjonalnym. 
Praca z robotem pomaga w rozwijaniu zdolności mowy, artystycznych i ruchowych. Zajęcia 
będą wzbogacone ćwiczeniami matematycznymi przygotowanymi w oparciu o pomoce 
książkowe np. seria Matematyka i Angielski z Minecraftem (około 4h). Zajęcia wymagać będą 
tabletów. Ostateczny czas trwania każdego z 3 modułów zaplanowanych w zajęciach będzie 
dostosowany do potrzeb i poziomu grupy.  

Cele edukacyjne. Podczas zajęć uczestnicy nauczą się podstaw programowania, umiejętności 
logicznego i przestrzennego myślenia, umiejętności matematycznych, rozwiązywania 
problemów, rozwiną także swoją kreatywność, analityczne myślenie. Zajęcia wpłyną 
pozytywnie na rozwój emocjonalny dzieci oraz motorykę małą i dużą. Dojdzie do 
podniesienia ich świadomości ekologicznej dzięki opracowaniu i zabawie grami o tematyce 
ekologicznej. 

Wykonawca przygotuje program zajęć. Uczestnicy będą otrzymywać zadania domowe, aby 
pogłębiały swoją wiedzę z zakresu programowania. Zajęcia będą realizowane w salach 
Zamawiającego i przy wykorzystaniu sprzętu Zamawiającego. 

Część IV.  Usługa prowadzenia zajęć z robotyki i programowania pn. "Zaprogramowani 
MID" – grupa 4. 

Zajęcia trwające 42h dla grupy wiekowej powyżej III klasy szkoły podstawowej, głównie IV-VI 
(1 grupa 8 os. (nie więcej niż 16 osób), 14 spotkań po 3h; 1h = 60 min.) obejmą naukę 
robotyki i programowania za pomocą zróżnicowanych funkcjonalności robota mBot2 (ok. 
27h). Dzieci uczyć się będą głównie kodowania blokowego i obiektowego w Pythonie i 
dodatkowo w Scratch, dzięki czemu poznają 2 języki. Podczas zajęć uczestnicy zaprogramują 
prostą grę komputerową o tematyce ekologicznej np. “Sprzątanie świata” (ok. 12h). 



 

 

Programowanie odbywać się będzie na tabletach. Zajęcia wzbogacą ćwiczenia matematyczne 
(ok. 3h). Podczas zajęć używane będą okulary VR, które zapewnią immersyjność nauki - 
głębokie zanurzenie w środowisku poprawia rozumienie i przyswajanie złożonych koncepcji, 
naukę doświadczalną poprzez symulowanie scenariuszy i eksperymentów z prawdziwego 
życia w bezpiecznym i kontrolowanym środowisku. 

Cele edukacyjne. Podczas zajęć uczestnicy nauczą się podstaw programowania, umiejętności 
logicznego i przestrzennego myślenia, umiejętności matematycznych, rozwiązywania 
problemów, rozwiną także swoją kreatywność, analityczne myślenie. Zajęcia wpłyną 
pozytywnie na rozwój emocjonalny dzieci oraz motorykę małą i dużą. Dojdzie do 
podniesienia ich świadomości ekologicznej dzięki opracowaniu i zabawie grami o tematyce 
ekologicznej. 

Wykonawca przygotuje program zajęć. Uczestnicy będą otrzymywać zadania domowe, aby 
pogłębiały swoją wiedzę z zakresu programowania. Zajęcia będą realizowane w salach 
Zamawiającego i przy wykorzystaniu sprzętu Zamawiającego. 

Nazwa i kod CPV: 

80000000-4: Usługi edukacyjne i szkoleniowe 
 
Zamawiający nie dopuszcza składania ofert wariantowych. 
Zamawiający dopuszcza składanie ofert częściowych. 
Zamawiający dopuszcza wykonanie przedmiotu zamówienia przez podwykonawców. 

2. Miejsce realizacji usługi 

Zajęcia odbywać się będą na terenie powiatu szydłowieckiego w województwie mazowieckim. 

3. Miejsce i sposób składania ofert 

Elektronicznie na adres e-mail: kontakt@fullsteam.pl (za równoważny z formą pisemną uważa się 
formularz ofertowy w formie elektronicznej podpisany podpisem kwalifikowanym lub profilem 
zaufanym, zgodnie z zasadami reprezentowania oferenta). 

Oferty należy składać do dnia 13.08.2024 r. do godz. 10:00. 

UWAGA:  

Termin realizacji zamówienia to 29 grudnia 2024 roku.  
 

Wymagany termin związania ofertą: 30 dni od upływu terminu składania ofert. 

4. Sposób przygotowania oferty 

1. Oferta musi zawierać „Formularz ofertowy”, zgodny ze wzorem stanowiącym załącznik  

do niniejszego zapytania ofertowego i oświadczenie o braku powiązań kapitałowych  

i osobowych z Zamawiającym, które stanowi załącznik do niniejszego zapytania. Jeżeli osobą 

podpisującą ofertę jest pełnomocnik, należy dołączyć stosowne pełnomocnictwo. 

2. Oferta musi być sporządzona w języku polskim. 

3. Oferta musi zawierać pełną nazwę Wykonawcy, adres siedziby, dane kontaktowe (telefon, e-mail), 

NIP – w przypadku osób prowadzących działalność gospodarczą. 

mailto:kontakt@fullsteam.pl
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4. Wykonawca jest zobowiązany do wypełnienia „Formularza ofertowego” i określenia w nim cen na 

wszystkie koszty niezbędne do wykonania zamówienia. Ceny oferty muszą być przedstawione w 

PLN jako ceny brutto (zawierać podatek), zaokrąglone do dwóch miejsc po przecinku. 

5. Każdy z Wykonawców może złożyć jedną ofertę. 

6. Wykonawcy ponoszą wszelkie koszty własne związane z przygotowaniem i złożeniem oferty, 

niezależnie od wyników postępowania. Zamawiający nie odpowiada za koszty poniesione przez 

Wykonawców w związku z przygotowaniem i złożeniem oferty. 

7. Wykonawca zobowiązany jest do zapoznania się oraz podpisania oświadczenia o braku powiązań 

kapitałowych i osobowych z Zamawiającym, który stanowi załącznik do niniejszego zapytania. 

8. Wykonawca zobowiązany jest do zapoznania się z Klauzulą informacyjną o przetwarzaniu danych 

osobowych, która stanowi załącznik do niniejszego zapytania. 

5. Opis kryteriów wyboru wykonawcy 

1. Za ofertę najkorzystniejszą zostanie uznana oferta zawierająca najkorzystniejszy bilans punktów 
w: 

Kryterium cena – waga kryterium 100 pkt. 

W trakcie oceny kolejno rozpatrywanym i ocenianym ofertom przyznane zostaną punkty: 

- dla kryterium cena, według wzoru: C=(Cmin : Coferty) x 100 pkt, gdzie: 

C – oznacza punkty za cenę badanej oferty, Cmin - oznacza najniższą cenę, 

Coferty – oznacza cenę badanej oferty. 

Za najkorzystniejszą zostanie uznana oferta, która uzyska (C) najwyższą liczbę punktów. 
 

2. Wartość przyznanej punktacji nie może przekroczyć 100 punktów. 

3. Punkty będą liczone z dokładnością do dwóch miejsc po przecinku. 

4. Zamawiający wybierze najkorzystniejszą ofertę, która spełniła wymogi formalne i która uzyska 
najwyższą liczbę punktów, w oparciu o ustalone wyżej kryterium. 

5. W przypadku, gdy więcej niż jeden Wykonawca składający ofertę otrzyma taką samą najwyższą 
liczbę punktów zostaną oni wezwani przez Zamawiającego do złożenia oferty dodatkowej, co 
pozwoli na zachowanie zasady równego traktowania Wykonawców i uczciwej konkurencji, a 
ponadto pozwoli na racjonalne i oszczędne gospodarowanie środkami. 

6. Zamawiający przewiduje możliwość negocjacji z Wykonawcą, którego oferta została wybrana jako 
najkorzystniejsza w zakresie ceny zamówienia, gdy cena przekroczy kwotę budżetową z tym 
zastrzeżeniem, że istnieje możliwość prowadzenia negocjacji w celu obniżenia ceny podanej przez 
Wykonawcę. 

7. Zamawiający zastrzega sobie prawo do odrzucenia oferty Wykonawcy, jeżeli zaproponowana cena 
jest rażąco niska, a w szczególności jeżeli jest niższa o 30% od wartości zamówienia lub średniej 
arytmetycznej cen wszystkich złożonych ofert. 



 

 

6. Warunki płatności 

Termin płatności: 14 dni od daty dostarczenia faktury do siedziby Fundacji Full STEAM Ahead lub na 

adres: kontakt@fullsteam.pl. 

 

7.    Warunki udziału w postępowaniu. 

1. O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się Oferenci, którzy: 

1) posiadają uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli 
ustawy nakładają obowiązek ich posiadania. 

W zakresie wykazania spełniania przez Wykonawcę warunków udziału w postępowaniu należy 
przedłożyć oświadczenie Wykonawcy stanowiące potwierdzenie, że Wykonawca spełnia warunki 
udziału w postępowaniu. Oświadczenie zostało zawarte w formularzu ofertowym. 

2) znajdują się w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniającej wykonanie zamówienia: 

W zakresie wykazania spełniania przez Wykonawcę warunków udziału w postępowaniu należy 
przedłożyć oświadczenie Wykonawcy stanowiące potwierdzenie, że Wykonawca spełnia warunki 
udziału w postępowaniu. Oświadczenie zostało zawarte w formularzu ofertowym. 

3) posiadają niezbędną wiedzę i doświadczenie oraz dysponują potencjałem technicznym i 
wykwalifikowanym personelem zdolnym do wykonania zamówienia.  

W zakresie wykazania spełniania przez Wykonawcę warunków udziału w postępowaniu należy 
przedłożyć oświadczenie Wykonawcy stanowiące potwierdzenie, że Wykonawca spełnia warunki 
udziału w postępowaniu. Oświadczenie zostało zawarte w formularzu ofertowym. 
 

4) nie są powiązani osobowo lub kapitałowo z Zamawiającym. Przez powiązania osobowe 
lub kapitałowe rozumie się wzajemne powiązania pomiędzy Zamawiającym lub osobami 
upoważnionymi do zaciągania zobowiązań w imieniu Zamawiającego lub osobami 
wykonującymi w imieniu Zamawiającego czynności związane z przygotowaniem i 
przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy, a Oferentem, polegające w 
szczególności na: 

● uczestnictwie w spółce jako wspólnik spółki cywilnej lub spółki osobowej; 
● posiadaniu co najmniej 10% udziałów lub akcji o ile niższy próg nie wynika  

z przepisów prawa lub nie został określony przez IZ w wytycznych programowych; 
● pełnieniu funkcji członka organu nadzorczego lub zarządzającego, prokurenta, 

pełnomocnika; 
● pozostawaniu w związku małżeńskim, w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa 

w linii prostej, pokrewieństwa drugiego stopnia lub powinowactwa drugiego stopnia 
w linii bocznej lub w stosunku przysposobienia, opieki lub kurateli. 

Z udziału w postępowaniu wyklucza się Oferenta powiązanego osobowo lub kapitałowo z 
Zamawiającym. 

W zakresie wykazania spełniania przez Wykonawcę warunków udziału w postępowaniu należy 

przedłożyć oświadczenie Wykonawcy stanowiące potwierdzenie, że Wykonawca spełnia warunki 

udziału w postępowaniu. Oświadczenie stanowi załącznik nr 3 do zapytania ofertowego. 

 

2. Ocena spełnienia w/w warunków dokonana zostanie zgodnie z formułą „spełnia – nie 

spełnia”, w oparciu o informacje zawarte w oświadczeniach i dokumentach, jakie mają 

dostarczyć wykonawcy w celu potwierdzenia spełnienia warunków udziału w postępowaniu. 

3. W przypadku braku złożenia przez Oferenta któregokolwiek z dokumentów i oświadczeń, 

Zamawiający wezwie Oferenta w formie pisemnej (za pomocą wiadomości elektronicznej) do 

mailto:kontakt@fullsteam.pl
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przedłożenia brakującego lub prawidłowo sporządzonego dokumentu lub oświadczenia 

(informacji) wyznaczając mu w tym celu stosowny termin. W razie nieprzedłożenia 

brakującego lub prawidłowo sporządzonego dokumentu lub oświadczenia w wyznaczonym 

terminie, Zamawiający może wykluczyć Oferenta z udziału w postępowaniu. Ofertę 

wykonawcy wykluczonego uważa się za odrzuconą. 

4. Zamawiający zastrzega sobie prawo zmiany lub uzupełnienia treści ogłoszenia o 

postępowaniu oraz niniejszego Zapytania ofertowego. 

5. Zamawiający zastrzega możliwość unieważnienia postępowania na dowolnym jego etapie 

bez podawania przyczyny. W przypadku unieważnienia postępowania Oferentom nie 

przysługuje zwrot kosztów przygotowania ofert i przystąpienia do postępowania. 

7. Zmiany i wycofanie oferty 

1. Oferent może wprowadzić zmiany w złożonej ofercie pod warunkiem, że uczyni to przed upływem 

terminu składania ofert. 

2. Wycofanie oferty przez Oferenta może nastąpić przed upływem terminu składania ofert. Po 

upływie terminu składania ofert do skutecznego wycofania oferty konieczna jest zgoda 

Zamawiającego. 

3. Zarówno zmiana jak i wycofanie oferty wymagają zachowania formy pisemnej. 

8. Kryteria powodujące odrzucenie oferty 

1. Zamawiający może ofertę odrzucić w sytuacji gdy: 

1) treść oferty nie odpowiada treści Zapytania ofertowego (przez treść oferty nie należy rozumieć 
dokumentów i oświadczeń dotyczących spełnienia warunków udziału  
w postępowaniu), 

2) jej złożenie stanowi czyn nieuczciwej konkurencji w rozumieniu przepisów ustawy z dnia 16 
kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji (Dz.U.2022.0.1233 t.j.), 

3) została złożona przez Oferenta wykluczonego z udziału w postępowaniu o udzielenie 
zamówienia publicznego w rozumieniu art. 108 ustawy z dnia 11 września 2019 r. Prawo 
zamówień publicznych (Dz.U.2023.0.1605 t.j.) , 

4) oferent złożył nieprawdziwe informacje mające wpływ lub mogące mieć wpływ na wynik 
prowadzonego postępowania. 

2. Z tytułu odrzucenia oferty, Oferentowi nie przysługują żadne roszczenia przeciw Zamawiającemu. 

9. Zawarcie umowy 

1. Zamawiający udzieli zamówienia Oferentowi, którego oferta zostanie oceniona jako 

najkorzystniejsza. 



 

 

2. Wybranemu Oferentowi Zamawiający wskaże miejsce oraz termin podpisania umowy. 

3. W przypadku, gdyby Oferent, którego oferta została wybrana, uchylał się od zawarcia umowy lub 

niemożliwe byłoby wynegocjowanie z nim warunków umowy spełniających wymagania Zapytania 

ofertowego, Zamawiający wybierze tę spośród pozostałych ofert, która uzyskała kolejną 

najwyższą ocenę. 

 
Zatwierdzam 

Paulina Sadza 
Wiceprezeska Zarządu Fundacji 

  
Załącznik nr 1 Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych 
Załącznik nr 2 Formularz ofertowy. 
Załącznik nr 3 Oświadczenie dot. powiązań osobistych i kapitałowych. 
Załącznik nr 4 Wzór umowy  
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Załącznik nr 1 Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych 

KLAUZULA INFORMACYJNA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH 

 (NA PODSTAWIE PRZEPISU PRAWA) 

Będziemy przetwarzać Pani/Pana dane osobowe, by Fundacja Full STEAM Ahead mogła zrealizować 

zadanie. Dane mogą być przetwarzane w sposób zautomatyzowany, ale nie będą profilowane. 

Kto administruje moimi danymi? 

● Administratorem Pani/Pana danych osobowych oraz danych Pani/Pana dziecka 

przetwarzanych w Fundacji Full STEAM Ahead jest Prezes Fundacji, z siedzibą w Gąsawach 

Rządowych 183, 26-502 Jastrząb. 
● Na pytania dotyczące sposobu i zakresu przetwarzania Pani/Pana danych, a także 

o przysługujące Pani/Panu prawa odpowie Inspektor Ochrony Danych w Fundacji Full STEAM 

Ahead. Proszę je wysłać na adres: kontakt@fullsteam.pl. 

Dlaczego moje dane są przetwarzane? 

● Wynika to bezpośrednio z konkretnego przepisu prawa, tj. ustawy z dnia 27 sierpnia 2009 r. o 

finansach publicznych lub jest niezbędne do wykonania zadania w interesie publicznym. 

● Pani/Pana dane osobowe przetwarzane są w celu przedstawienia oferty na realizację 

zamówienia publicznego o wartości poniżej 130 000 zł netto. 

● Pani/Pana dane pozyskaliśmy z/od Pani/Pana (oferta). 

Jak długo będą przechowywane moje dane? 

● Pani/Pana dane osobowe będą przechowywane przez czas wymagany przepisami prawa, tj. 

przez czas trwania postępowania, do czasu jego rozstrzygnięcia. 

● Potem, zgodnie z przepisami, dokumenty trafią do archiwum zakładowego. 

Kto może mieć dostęp do moich danych? 

● Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych mogą być: 

a)       podmioty, którym Administrator powierzy przetwarzanie danych osobowych, w 

szczególności: 

·   podmioty świadczące na rzecz Fundacji Full STEAM Ahead usługi informatyczne, 

pocztowe; 



 

 

·   inne podmioty biorące udział w postępowaniu (w zakresie informacji o liczbie 

złożonych ofert, ich wysokości oraz nazwy oferenta), 

b)      organy publiczne i inne podmioty, którym Administrator udostępni dane osobowe na 

podstawie przepisów prawa; 

c)       podmioty, którym Administrator udostępni dane osobowe na podstawie Pani/Pana 

zgody. 

Jakie mam prawa w związku z przetwarzaniem moich danych? 

·   Ma Pani/Pan prawo do: 

a)             dostępu do danych osobowych, w tym uzyskania kopii tych danych; 

b)            żądania sprostowania (poprawienia) danych osobowych; 

c)             żądania usunięcia danych osobowych (tzw. prawo do bycia zapomnianym), w 

przypadku gdy: 

· dane nie są już niezbędne do celów, dla których były zebrane lub w inny sposób 

przetwarzane; 

· nie ma podstawy prawnej do przetwarzania Pani/Pana danych osobowych; 

· wniosła Pani/Pan sprzeciw wobec przetwarzania i nie występują nadrzędne prawnie 

uzasadnione podstawy przetwarzania; 

· Pani/Pana dane przetwarzane są niezgodnie z prawem; 

· Pani/Pana dane muszą być usunięte, by wywiązać się z obowiązku wynikającego z 

przepisów prawa. 

d)            żądania ograniczenia przetwarzania danych osobowych; 

e)            sprzeciwu wobec przetwarzania danych – w przypadku, gdy łącznie spełnione są 

następujące przesłanki: 

·   zaistnieją przyczyny związane z Pani/Pana szczególną sytuacją; 

·   dane przetwarzane są w celu wykonania zadania realizowanego w interesie 

publicznym lub w ramach sprawowania władzy publicznej powierzonej 

Administratorowi, z wyjątkiem sytuacji, w której Administrator wykaże istnienie 

ważnych prawnie uzasadnionych podstaw do przetwarzanie danych osobowych, 

nadrzędnych wobec interesów, praw i wolności osoby, której dane dotyczą, lub 

podstaw do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczeń; 

f)              wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych[1] w przypadku 

powzięcia informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu w Fundacji Full STEAM 

Ahead Pani/Pana danych osobowych. 

·   Nie przysługuje Pani/Panu prawo do przenoszenia danych. 

 

 

[1] ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, infolinia telefoniczna: 606-950-000. 


